	El juego de la oca



	Zhrnutie: Počas tejto hodiny sa žiaci hrajú populárnu španielsku hru El juego de la oca (Hra hus). Je to stolová hra, ktorej cieľom je zopakovať si materiál z modulu 3.


Objetivos funcionales:
revisar el material del módulo 3

Objetivos lexicales:
revisar el material del módulo 3

Objetivos gramaticales:
revisar el material del módulo 3

Objetivos culturales:
los juegos de mesa españoles: El juego de la oca

Materiales:
el juego de la oca, material fotocopiable 16

Métodos:
lúdico, individual

Formas de trabajo: 
colectivo, individual

Duración: 
45 minutos

· Saluda a tus alumnos

· Presenta los objetivos de la lección
· Ejercicio 8- Los alumnos miran las imágenes que presentan los juegos de mesa populares en Polonia y las relacionan con sus nombres. Haz una puesta en común.
· La lectura: El juego de la oca- los estudiantes leen el texto en silencio y aclaran el vocabulario leyendo el texto en eslovaco.
· El juego de la oca- divide la clase en grupos de dos o más jugadores (máximo 6) y diles que van a jugar a la oca. Explícales las reglas y reparte a cada grupo un tablero, fichas y material fotocopiable 16.
LAS REGLAS DEL JUEGO DE LA OCA:
Este juego de mesa se juega con dos o más jugadores (máximo 6) que avanzan con su ficha el número de casillas indicadas en el dado por un tablero de 63 casillas en espiral. El objetivo es llegar el primero a la última casilla, la 63, a la que hay que acceder de una tirada exacta.

Las casillas tienen cada una un dibujo diferente. Cada una es determinante para la marcha del juego, es decir, el jugador que caiga en ellas avance, retroceda o pierda uno o varios turnos como castigo.

Hay 24 casillas especiales que hacen que el jugador puede avanzar, retroceder o perder uno o más turnos.

Las casillas:

1 –  OCAS –  los jugadores empiezan desde la casilla 1. Empieza éste quien ha tirado el máximo número en los dados.

6, 12 – EL PUENTE – el jugador avanza o retrocede a otro puente, dice de puente a puente y tiro porque me lleva la corriente y vuelve a tirar.

19 – LA POSADA – el jugador pierde 2 turnos.

26 , 53 – LOS DADOS – el jugador avanza o retrocede a otros dados, dice de dado a dado y tiro porque me que ha tocado y tiene un nuevo turno.

31 – EL POZO – el jugador pierde 2 turnos

42 – EL LABERINTO – el jugador dice del laberinto al 30 y retrocede a la casilla 30.

52 – LA CÁRCEL – el jugador pierde 3 turnos

58 – LA MUERTE – el jugador vuelve a empezar desde la casilla del inicio

63 – OCAS – se debe llegar a la última casilla con el puntaje exacto, de lo contrario se retrocede tantas casillas como puntos sobren.

5, 9, 14, 18, 23, 27, 32, 36, 41, 45, 50, 54, 59 – LA OCA – el jugador avanza hasta la siguiente oca, dice de oca a oca y tiro porque me toca y vuelve a tirar

Las demás casillas están divididas en 6 categorías (cada una tiene otro color). El jugador que caiga en ellas tiene que hacer un ejercicio. Cuando no lo haga o lo haga mal vuelve a la casilla anterior y pierde un turno.
1. Cuenta de ... a ... – el jugador tiene que contar una serie de números (el color azul)
2. ¿Qué es esto? – el jugador dice cómo se llama el objetoenseñado en el dibujo (el color naranja)
3. Di el contario – el jugador tiene que decir el antónimo de la palabra presentada en el dibujo (el color rojo)
4. Forma una frase – el jugador forma una frase correcta con la palabra presentada en la casilla (el color verde)
5. Conjuga el verbo – el jugador conjuga en todas las personas  el verbo que está enseñado en el dibujo (el color amarillo)
6. ¿Qué color es? – el jugador tiene que decir cómo se llama el color presentado en la casilla 

Para entrar en la casilla final, es preciso hacerlo con una tirada exacta. Si al tirar los dados el jugador saca un número mayor al de casillas que le faltan para llegar, debe contar hacia delante hasta que llega al final y después retroceder hasta completar la cantidad obtenida en la tirada. Si coincide con una oca tiene que retroceder una vez más hasta otra oca.

Gana el que llegue el primero a la casilla final.

¡SUERTE!
Scenár č. 44

Módulo 3 Revisa y consolida

